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	CAPAIAN PEMBELAJARAN (CP)
	
VISI PRODI

	
	Menjadi pusat unggulan akademik dan riset Sejarah Islam Melayu Nusantara yang berbasis pada peradaban Islam yang kompetitif, inovatif, berwawasan global, serta diakui secara internasional dalam pengembangan ilmu pengetahuan dan kontribusi solusi peradaban tahun 2040.

	
	CPL-PRODI

	
	CPL-KK6
	Mampu menyusun konstruksi sejarah peradaban Islam berdasarkan teori-teori sosial

	
	CPL-KU3
	Mampu mengkaji implikasi pengembangan atau implementasi ilmu pengetahuan dan teknologi yang memperhatikan dan menerapkan nilai humaniora sesuai dengan keahliannya berdasarkan kaidah, tata cara, dan etika ilmiah dalam rangka menghasilkan solusi, ..



Kode CPL
CPL
01
02
03
04
CPL-KK6
Mampu menyusun konstruksi sejarah peradaban Islam berdasarkan teori-teori sosial
v

v


CPL-KU3
Mampu mengkaji implikasi pengembangan atau implementasi ilmu pengetahuan dan teknologi yang memperhatikan dan menerapkan nilai humaniora sesuai dengan keahliannya berdasarkan kaidah, tata cara, dan etika ilmiah dalam rangka menghasilkan solusi, ..


v


CPL-P6
Menguasai metodologi dan pendekatan untuk menganalisis fakta- fakta sejarah dalam bentuk karya-karya tulis sejarah peradaban Islam

v

v
CPL-S2
Menjunjung tinggi nilai kemanusiaan dalaam menjalankan tugas berdasarkan agama, moral dan etika



v


	
	CPL-P6
	Menguasai metodologi dan pendekatan untuk menganalisis fakta- fakta sejarah dalam bentuk karya-karya tulis sejarah peradaban Islam

	
	CPL-S2
	Menjunjung tinggi nilai kemanusiaan dalaam menjalankan tugas berdasarkan agama, moral dan etika

	
	CP-MK

	
	01
	Mahasiswa mampu menjelaskan konsep dasar teknologi informasi serta hubungan perkembangan teknologi dengan perkembangan sejarah dan peradaban manusia.

	
	02
	Mahasiswa mampu menjelaskan perkembangan historiografi dari tradisional hingga digital serta memahami konsep dan praktik digital history dalam kajian sejarah.

	
	03
	Mahasiswa mampu memanfaatkan teknologi informasi dalam penelitian sejarah melalui penggunaan arsip digital, database sejarah, serta metode digital dalam historiografi.

	
	04
	Mahasiswa mampu mengidentifikasi, mengevaluasi, dan memanfaatkan berbagai sumber sejarah digital termasuk arsip digital, perpustakaan digital, dan media sosial sebagai sumber sejarah.

	
	KETERKAITAN ANTARA CPL DAN CPMK

	
	

	Alokasi Waktu
	2 x 50 Menit (2 SKS)

	

Deskripsi Singkat Mata Kuliah
	Mata kuliah IT dan Sejarah ini membahas konsep dasar teknologi informasi serta hubungannya dengan perkembangan sejarah dan peradaban manusia. Perkuliahan ini mencakup sejarah perkembangan teknologi informasi dan komputer, perkembangan historiografi hingga munculnya digital history, serta pemanfaatan teknologi informasi dalam penelitian sejarah melalui arsip digital, database sejarah, dan sumber sejarah digital. Selain itu, mata kuliah ini juga mengkaji digitalisasi arsip, pelestarian warisan sejarah berbasis teknologi, serta dampak sosial dan etika penggunaan teknologi informasi, termasuk perkembangan teknologi informasi di Indonesia. Mata kuliah ini bertujuan membekali mahasiswa dengan pemahaman dan kemampuan memanfaatkan teknologi informasi dalam kajian dan penelitian sejarah di era digital.




	Bahan Kajian (Sub CPMK)
	1. 01 - Mahasiswa mampu memahami kontrak perkuliahan dan RPS, serta ruang lingkup mata kuliah, serta hubungan antara teknologi informasi dan perkembangan sejarah peradaban manusia
2. 02 - Mahasiswa mampu menjelaskan konsep dasar teknologi informasi meliputi hardware, software, brainware, jaringan komputer, dan perkembangan teknologi digital.
3. 03 - Mahasiswa mampu menganalisis sejarah perkembangan teknologi informasi dari era pra-komputer hingga revolusi industri dan teknologi komunikasi.
4. 04 - Mahasiswa mampu menjelaskan perkembangan komputer dari generasi pertama hingga modern serta tokoh-tokoh penting dalam perkembangan komputer.
5. 05 - Mahasiswa mampu menganalisis perkembangan historiografi dari historiografi tradisional, kolonial, nasional hingga historiografi modern dan digital.
6. 06 - Mahasiswa mampu menjelaskan konsep digital history serta peran teknologi dalam penelitian sejarah dan digitalisasi arsip sejarah.
7. 07 - Mahasiswa mampu menguraikan pemanfaatan teknologi informasi dalam penelitian sejarah melalui digital archive, database sejarah, dan metode digital historiografi.
8. 08 - UTS (Ujian Tengah Semester) mengerjakan dan menjawab soal-soal.
9. 09 - Mahasiswa mampu menjelaskan proses digitalisasi arsip sejarah, standar metadata, serta manajemen dan preservasi arsip digital.
10. 10 - Mahasiswa mampu mengidentifikasi berbagai jenis sumber sejarah digital seperti arsip digital dan perpustakaan digital.
11. 11 - Mahasiswa mampu menganalisis media sosial sebagai sumber sejarah melalui konsep arsip media sosial, jejak digital, dan validitas sumber digital.
12. 12 - Mahasiswa mampu menjelaskan pemanfaatan teknologi dalam pelestarian warisan sejarah melalui digital heritage, museum virtual, dan teknologi augmented reality.
13. 13 - Mahasiswa mampu menganalisis hubungan teknologi informasi dengan perubahan sosial, transformasi digital, dan budaya digital dalam masyarakat.
14. 14 - Mahasiswa mampu menjelaskan etika penggunaan teknologi informasi serta isu privasi, keamanan informasi, dan dampak sosial teknologi digital.
15. 15 - Mahasiswa mampu mengaitkan perkembangan teknologi informasi di Indonesia dengan sejarah internet, perkembangan industri IT nasional, dan kebijakan pemerintah.
16. 16 - UAS (Ujian Akhir Semester) mengerjakan dan menjawab soal-soal.




	Daftar Referensi
	Utama:
1. 1. Rusman. Pembelajaran Berbasis Teknologi Informasi dan Komunikasi. Jakarta: Rajawali Pers. 2018.
2. 2. Abdul Kadir. Pengenalan Teknologi Informasi. Yogyakarta: Andi Offest. 2014.
3. 3. Munir. Pembelajaran Digital. Bandung: Alfabeta. 2017.
4. 4. Tata Sutabri. Konsep Sistem Informasi. Yogyakarta: Andi Offest. 2012.
5. 5. Sutarman. Pengantar Teknologi Informasi. Jakarta: Bumi Aksara. 2012.
6. 6. Winarno. Sejarah Perkembangan Teknologi Informasi. Jakarta: Gramedia. 2015.
7. 7. J, Martin. Teknologi Informasi dan Sistem Informasi. Yogyakarta: Andi Offest. 2012.
8. 8. M, Suyanto. Pengantar Teknologi Informasi. Yogyakarta: Andi Offest. 2005.
9. 9. Munir. Kurikulum Berbasis Teknologi Informasi. Bandung: Alfabeta. 2010.
10. 10. Kuntowijoyo. Metodologi Sejarah. Yogyakarta: Tiara Wacana. 2003.
11. 11. Sartono Kartodirdjo. Pendekatan Ilmu Sosial dalam Metodologi Sejarah. Jakarta: Gramedia. 1992.
12. 12. Cosmas Gatot Haryono. Literasi Digital. Yogyakarta: Andi Offest. 2020.
13. 13. Sugiharto. Humaniora Digital. Yogyakarta: UGM Press. 2019.
14. 14. Kuntowijoyo. Pengantar Ilmu Sejarah. Yogyakarta: Tiara Wacana. 2013.
15. 15. Helius Sjamsuddin. Metodologi Sejarah. Yogyakarta: Ombak. 2016.
16. 16. Louis Gottschalk. Mengerti Sejarah. Jakarta: UI Press. 2015.
17. 17. Agus Sugiarto. Manajemen Kearsipan Modern. Yogyakarta: Gava Media. 2015.
18. 18. Suryadi. Arsip Digital. Jakarta: Gramedia. 2018.
19. 19. Sulistyo Basuki. Pengantar Ilmu Perpustakaan. Jakarta: Gramedia. 2010.
20. 20. Sulasman. Metodologi Penelitian Sejarah. Bandung: Pustaka Setia. 2014.
21. 21. Rulli Nasrullah. Media Sosial. Bandung: Simbiosa Rekatama Media. 2017.
22. 22. Koentjaraningrat. Pengantar Ilmu Antropologi. Jakarta: Rineka Cipta. 2009.
23. 23. Edi Sedyawati. Budaya Indonesia. Jakarta: Rajawali Pers. 2014.
24. 24. Manuel Castells Terj. Muhtar Habibi . Masyarakat Jaringan. Jakarta: Gramedia. 2010.
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	Pendukung:

	Media Pembelajaran
	Hradware = Smartboard, LCD Projector, Laptop, Kertas Software = Power Point

	Matakuliah Prasyarat
	DL852411 - APLIKASI KOMPUTER FA852401 - PENGANTAR ILMU SEJARAH



Rencana Pembelajaran

	Pertemuan
	Kemampuan akhir yang direncanakan (Sub CPMK)
	Indikator Ketercapaian (KKO)
	Materi Pembelajaran (terintegrasi Moderasi, Sains dan Islam, Riset, PkM)
	Pengalaman Belajar Mahasiswa Melalui Pembelajaran
	Metode Pembelajaran
	Penilaian
	Daftar Referensi

	
	
	
	
	
	
	Bentuk
	Kriteria
	Bobot
	

	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)
	(6)
	(7)
	(8)
	(9)
	

	1
	01 - Mahasiswa
	Mahasiswa
	Pengantar IT &
	Mahasiswa
	Memotivasi
	Partisipasi
	Ketepatan
	5%
	

	
	mampu
	mampu
	Sejarah:
	menyimak
	minat
	kelas
	memahami RPS
	
	

	
	memahami
	memahami
	penjelasan
	penjelasan dosen
	
	
	dan keaktifan
	
	

	
	kontrak
	kontrak
	Kontrak
	tentang Kontrak
	
	
	dalam diskusi
	
	

	
	perkuliahan dan
	perkuliahan dan
	Perkuliahan,
	Perkuliahan, RPS,
	
	
	
	
	

	
	RPS, serta
	RPS serta ruang
	RPS, dan
	dan berdiskusi
	
	
	
	
	

	
	ruang lingkup
	lingkup mata
	Pengertian
	tentang hubungan
	
	
	
	
	

	
	mata kuliah,
	kuliah IT dan
	sejarah
	teknologi dan
	
	
	
	
	

	
	serta hubungan
	Sejarah serta
	teknologi, &
	sejarah, serta
	
	
	
	
	

	
	antara teknologi
	mengidentifikasi
	hubungan
	mencatat poin
	
	
	
	
	

	
	informasi dan
	hubungan
	perkembangan
	penting perkuliahan.
	
	
	
	
	

	
	perkembangan
	perkembangan
	teknologi
	
	
	
	
	
	

	
	sejarah
	teknologi
	dengan sejarah
	
	
	
	
	
	

	
	peradaban
	dengan sejarah
	peradaban
	
	
	
	
	
	

	
	manusia
	peradaban
	manusia.
	
	
	
	
	
	

	
	
	manusia.
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	Belajar
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	mahasiswa,
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	ceramah,
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	diskusi Tanya
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	jawab antara
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	dosen dan
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	mahasiswa
	
	
	
	




	2
	02 - Mahasiswa
	Mahasiswa
	Konsep Dasar
	Mahasiswa
	Ceramah,
	Tugas
	Ketepatan
	5%
	Utama

	
	mampu
	mampu
	Teknologi
	membaca materi
	diskusi, Tanya,
	ringkasan
	menjelaskan
	
	1, 2, 4, 8,

	
	menjelaskan
	menjelaskan
	Informasi:
	konsep dasar IT,
	jawab, dan Kuis
	
	konsep dasar
	
	25

	
	konsep dasar
	komponen
	Komponen
	membuat ringkasan
	
	
	teknologi
	
	

	
	teknologi
	teknologi
	teknologi
	komponen
	
	
	informasi
	
	

	
	informasi
	informasi
	informasi
	teknologi informasi,
	
	
	
	
	

	
	meliputi
	(hardware,
	(hardware,
	dan berdiskusi
	
	
	
	
	

	
	hardware,
	software,
	software,
	tentang fungsi
	
	
	
	
	

	
	software,
	brainware) serta
	brainware),
	hardware, software,
	
	
	
	
	

	
	brainware,
	menguraikan
	jaringan
	dan brainware
	
	
	
	
	

	
	jaringan
	fungsi jaringan
	komputer, serta
	
	
	
	
	
	

	
	komputer, dan
	komputer dan
	perkembangan
	
	
	
	
	
	

	
	perkembangan
	perkembangan
	dasar teknologi
	
	
	
	
	
	

	
	teknologi digital.
	teknologi digital.
	digital.
	
	
	
	
	
	

	3
	03 - Mahasiswa
	Mahasiswa
	Sejarah
	Mahasiswa
	Ceramah,
	Diskusi
	Ketepatan
	5%
	Utama

	
	mampu
	mampu
	Perkembangan
	mengikuti
	diskusi, Tanya,
	dan kuis
	analisis
	
	5, 6, 7, 8

	
	menganalisis
	menguraikan
	Teknologi
	penjelasan dosen,
	jawab, dan Kuis
	
	perkembangan
	
	

	
	sejarah
	perkembangan
	Informasi: Era
	menganalisis
	
	
	teknologi
	
	

	
	perkembangan
	teknologi
	pra-komputer,
	perkembangan
	
	
	informasi
	
	

	
	teknologi
	informasi dari
	Revolusi industri
	teknologi informasi,
	
	
	
	
	

	
	informasi dari
	era pra-
	dan teknologi
	dan berdiskusi
	
	
	
	
	

	
	era pra-
	komputer hingga
	komunikasi, &
	mengenai evolusi
	
	
	
	
	

	
	komputer hingga
	revolusi
	Evolusi
	teknologi
	
	
	
	
	

	
	revolusi industri
	teknologi
	teknologi
	
	
	
	
	
	

	
	dan teknologi
	komunikasi serta
	informasi
	
	
	
	
	
	

	
	komunikasi.
	menganalisis
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	tahapan evolusi
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	teknologi
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	informasi.
	
	
	
	
	
	
	




	4
	04 - Mahasiswa
	Mahasiswa
	Sejarah
	Mahasiswa
	Ceramah,
	Kuis,
	Ketepatan
	5%
	Utama

	
	mampu
	mampu
	Perkembangan
	mempelajari
	diskusi, Tanya,
	Tugas
	pemahaman
	
	1, 5, 6, 8, 9

	
	menjelaskan
	menjelaskan
	Komputer:
	generasi komputer,
	jawab, dan Kuis
	individu
	generasi
	
	

	
	perkembangan
	generasi
	Generasi
	mendiskusikan
	
	
	komputer dan
	
	

	
	komputer dari
	komputer serta
	computer,
	tokoh penting
	
	
	tokohnya
	
	

	
	generasi
	mengidentifikasi
	Tokoh penting
	dalam
	
	
	
	
	

	
	pertama hingga
	tokoh-tokoh
	dalam
	perkembangan
	
	
	
	
	

	
	modern serta
	penting dalam
	perkembangan
	komputer, dan
	
	
	
	
	

	
	tokoh-tokoh
	perkembangan
	computer, &
	membuat catatan
	
	
	
	
	

	
	penting dalam
	computer.
	Evolusi
	konsep
	
	
	
	
	

	
	perkembangan
	
	perangkat keras
	
	
	
	
	
	

	
	komputer.
	
	
	
	
	
	
	
	

	5
	05 - Mahasiswa
	Mahasiswa
	Perkembangan
	Mahasiswa
	Ceramah,
	Tugas
	Ketepatan
	5%
	Utama

	
	mampu
	mampu
	Historiografi dari
	membaca literatur
	diskusi, Tanya,
	individu
	analisis
	
	10, 11, 14

	
	menganalisis
	menganalisis
	Tradisional ke
	historiografi,
	jawab, dan Kuis
	
	perkembangan
	
	

	
	perkembangan
	perkembangan
	Digital:
	berdiskusi tentang
	
	
	historiografi
	
	

	
	historiografi dari
	historiografi dari
	Historiografi
	perkembangan
	
	
	
	
	

	
	historiografi
	tradisional,
	tradisional,
	historiografi, dan
	
	
	
	
	

	
	tradisional,
	kolonial,
	Historiografi
	mempresentasikan
	
	
	
	
	

	
	kolonial,
	nasional hingga
	kolonial dan
	hasil analisis
	
	
	
	
	

	
	nasional hingga
	historiografi
	nasional,
	
	
	
	
	
	

	
	historiografi
	modern dan
	Historiografi
	
	
	
	
	
	

	
	modern dan
	digital.
	modern,
	
	
	
	
	
	

	
	digital.
	
	Munculnya
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	digital history
	
	
	
	
	
	

	6
	06 - Mahasiswa
	Mahasiswa
	Digital History:
	Mahasiswa
	Ceramah,
	Tugas
	Ketepatan
	5%
	Utama

	
	mampu
	mampu
	Konsep dan
	mengkaji konsep
	diskusi, Tanya,
	individu
	menjelaskan
	
	8, 12, 13

	
	menjelaskan
	menjelaskan
	Perkembangan:
	digital history,
	jawab, dan Kuis
	
	konsep digital
	
	

	
	konsep digital
	konsep digital
	Pengertian
	berdiskusi tentang
	
	
	history
	
	

	
	history serta
	history serta
	digital history,
	peran teknologi
	
	
	
	
	

	
	peran teknologi
	mengidentifikasi
	Peran teknologi
	dalam penelitian
	
	
	
	
	

	
	dalam penelitian
	peran teknologi
	dalam penelitian
	sejarah, dan
	
	
	
	
	

	
	sejarah dan
	dalam penelitian
	sejarah,
	membuat
	
	
	
	
	

	
	digitalisasi arsip
	sejarah.
	Digitalisasi arsip
	rangkuman materi
	
	
	
	
	

	
	sejarah.
	
	sejarah, &
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	Platform sejarah
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	digital
	
	
	
	
	
	




	7
	07 - Mahasiswa mampu menguraikan pemanfaatan teknologi informasi dalam penelitian sejarah melalui digital archive, database sejarah, dan metode digital historiografi.
	Mahasiswa mampu menguraikan pemanfaatan teknologi informasi dalam penelitian sejarah melalui digital archive, database sejarah, dan metode digital historiografi.
	Teknologi Informasi dalam Penelitian Sejarah: Digital archive, Database sejarah, & Metode digital dalam historiografi
	Mahasiswa mempelajari penggunaan arsip digital dan database sejarah, kemudian melakukan latihan pencarian sumber sejarah digital
	Ceramah, diskusi, Tanya, jawab, dan Kuis
	Praktik sederhana
	Kemampuan menggunakan sumber digital dalam penelitian sejarah
	5%
	Utama
8, 13, 14,
15

	8
	08 - UTS (Ujian Tengah Semester) mengerjakan dan menjawab soal-soal.
	Mahasiswa mampu mengerjakan serta menjawab soal-soal Ujian Tengah semester.
	-
	-
	-
	-
	-
	15%
	

	9
	09 - Mahasiswa mampu menjelaskan proses digitalisasi arsip sejarah, standar metadata, serta manajemen dan preservasi arsip digital.
	Mahasiswa mampu menjelaskan proses digitalisasi dokumen sejarah serta mengidentifikasi standar metadata dan manajemen arsip digital.
	Digitalisasi Arsip dan Dokumentasi Sejarah: Proses digitalisasi dokumen sejarah, Standar metadata arsip digital, Manajemen arsip digital, & Preservasi digital
	Mahasiswa mempelajari proses digitalisasi arsip sejarah dan berdiskusi tentang manajemen arsip digital.
	Ceramah, diskusi makalah, Tanya, jawab, dan Kuis
	Tugas analisis
	Ketepatan memahami proses digitalisasi arsip
	5%
	Utama
3, 12, 17,
18, 19




	10
	10 - Mahasiswa mampu mengidentifikasi berbagai jenis sumber sejarah digital seperti arsip digital dan perpustakaan digital.
	Mahasiswa mampu mengidentifikasi jenis-jenis sumber sejarah digital serta menjelaskan fungsi arsip digital dan perpustakaan digital.
	Sumber Sejarah Digital: Jenis sumber sejarah digital, Arsip digital, & Perpustakaan digital
	Mahasiswa mengidentifikasi sumber sejarah digital dari arsip dan perpustakaan digital melalui pencarian literatur
	Ceramah, diskusi makalah, Tanya, jawab, dan Kuis
	Tugas identifikasi sumber
	Ketepatan mengidentifikasi jenis sumber sejarah digital
	5%
	Utama
14, 15, 16,
20

	11
	11 - Mahasiswa mampu menganalisis media sosial sebagai sumber sejarah melalui konsep arsip media sosial, jejak digital, dan validitas sumber digital.
	Mahasiswa mampu menganalisis media sosial sebagai sumber sejarah melalui konsep arsip media sosial, jejak digital, dan validitas sumber digital.
	Media Sosial sebagai Sumber Sejarah: Arsip media sosial, Jejak digital, & Validitas sumber digital
	Mahasiswa menganalisis contoh media sosial sebagai sumber sejarah dan mendiskusikan validitasnya
	Ceramah, diskusi diskusi makalah, Tanya, jawab, dan Kuis
	Diskusi kelompok
	Ketepatan analisis media sosial sebagai sumber sejarah
	5%
	Utama
12, 14, 15,
20, 21

	12
	12 - Mahasiswa mampu menjelaskan pemanfaatan teknologi dalam pelestarian warisan sejarah melalui digital heritage, museum virtual, dan teknologi augmented reality.
	Mahasiswa mampu menjelaskan konsep digital heritage serta menguraikan pemanfaatan teknologi seperti virtual museum dan augmented reality dalam pelestarian sejarah.
	Pelestarian Warisan Sejarah dengan Teknologi: Digital heritage, Virtual museum, Augmented Reality dalam sejarah, & Teknologi dalam pelestarian budaya
	Mahasiswa mengkaji pemanfaatan teknologi dalam pelestarian sejarah seperti virtual museum dan digital heritage
	Ceramah, diskusi diskusi makalah, Tanya, jawab, dan Kuis
	Presentasi kelompok
	Ketepatan menjelaskan pemanfaatan teknologi dalam pelestarian sejarah
	5%
	Utama
13, 22, 23




	13
	13 - Mahasiswa mampu menganalisis hubungan teknologi informasi dengan perubahan sosial, transformasi digital, dan budaya digital dalam masyarakat.
	Mahasiswa mampu menganalisis hubungan teknologi informasi dengan perubahan sosial, transformasi digital, dan budaya digital dalam masyarakat.
	Teknologi Informasi dan Perubahan Sosial: Dampak IT terhadap masyarakat, Transformasi digital, & Budaya digital.
	Mahasiswa berdiskusi mengenai dampak teknologi informasi terhadap perubahan sosial dan budaya digital
	Ceramah, diskusi diskusi makalah, Tanya, jawab
	Diskusi
	Ketajaman analisis hubungan IT dan perubahan sosial
	5%
	Utama
8, 9, 21, 24

	14
	14 - Mahasiswa mampu menjelaskan etika penggunaan teknologi informasi serta isu privasi, keamanan informasi, dan dampak sosial teknologi digital.
	Mahasiswa mampu menjelaskan etika penggunaan teknologi informasi serta menganalisis isu privasi dan keamanan informasi.
	Etika dan Dampak Sosial Teknologi Informasi: Etika penggunaan teknologi, Privasi dan keamanan informasi, & Dampak sosial teknologi digital
	Mahasiswa mengkaji isu etika teknologi informasi serta membahas privasi dan
keamanan informasi
	Ceramah, diskusi diskusi makalah, Tanya, jawab
	Tugas refleksi
	Ketepatan menjelaskan etika penggunaan teknologi
	5%
	Utama
8, 9, 13,
25




	15
	15 - Mahasiswa mampu mengaitkan perkembangan teknologi informasi di Indonesia dengan sejarah internet, perkembangan industri IT nasional, dan kebijakan pemerintah.
	Mahasiswa mampu menguraikan sejarah perkembangan internet di Indonesia serta mengidentifikasi peran pemerintah dan perkembangan industri IT nasional.
	Perkembangan Teknologi Informasi di Indonesia: Sejarah internet di Indonesia, Perkembangan industri IT nasional, & Peran pemerintah dalam pengembangan IT.
	Mahasiswa mempelajari perkembangan teknologi informasi di Indonesia dan mempresentasikan hasil kajian
	Ceramah, diskusi diskusi makalah, Tanya, jawab
	Presentasi
	Ketepatan menjelaskan sejarah internet dan perkembangan IT di Indonesia
	5%
	Utama
1, 8, 9, 26

	16
	16 - UAS (Ujian Akhir Semester) mengerjakan dan menjawab soal-soal.
	Mahasiswa mampu mengerjakan serta menjawab soal-soal Ujian Akhir Semester
	-
	-
	-
	-
	-
	-%
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