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5-S-14141004
	Semester:  5
	Beban Belajar : 

2 sks
	Sifat Mata Kuliah: Wajib
	Mata Kuliah Prasyarat: 

	Bidang Keahlian:



	Otorisasi :
	Dosen Pengampu
[image: image3.png]



Husairi, M.Pd.I
	[image: image4.png]


Gugus Jaminan Mutu (GJM) PRODI
[image: image5.png]



Rakai Hino Galeswangi, M.Pd.
	Ketua Prodi


Abdur Rahman, M. Hum

	Visi Prodi
	Menjadi pusat unggulan akademik dan riset Sejarah Islam Melayu Nusantara yang berbasis pada peradaban Islam yang kompetitif, inovatif, berwawasan global, serta diakui secara internasional dalam pengembangan ilmu pengetahuan dan kontribusi solusi peradaban tahun 2040.

	Capaian Pembelajaran 
         
	Program Studi 

(CPL Prodi)
	

	
	S1: Bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan mampu menunjukkan sikap religius 

S2: Menjunjung tinggi nilai kemanusiaan dalam menjalankan tugas berdasarkan agama, moral, dan etika, serta menginternalisasi nilai, norma, dan etika akademik 

S4: Menghargai keanekaragaman budaya, pandangan, agama, dan kepercayaan, serta pendapat atau temuan orisinal orang lain; 

S5: Berkontribusi dalam peningkatan mutu kehidupan bermasyarakat berbangsa, bernegara, dan kemajuan peradaban berdasarkan Pancasila 

KU1; Mampu menerapkan pemikiran logis, kritis, sistematis, dan inovatif dalam konteks pengembangan atau implementasi ilmu pengetahuan dan/atau teknologi yang memperhatikan dan menerapkan nilai humaniora yang sesuai dengan bidang pembelajaran sejarah 

KU2: Mampu menunjukkan kinerja mandiri dan terukur 

KU3: Mampu mengkaji implikasi pengembangan atau implementasi ilmu pengetahuan, teknologi yang memerhatikan dan menerapkan nilai humaniora sesuai dengan keahliannya berdasarkan kaidah, tata cara dan etika ilmiah dalam rangka menghasilkan solusi, gagasan, desain atau kritik seni; 

P1; Menguasai konsep-konsep dasar ilmu Sejarah, materi Sejarah Indonesia, materi Sejarah Kawasan, pembelajaran sejarah, penelitian ilmu Sejarah serta penelitian Pendidikan sejarah.

	
	Mata Kuliah (CP MK)
	

	
	Mahasiswa program studi Sejarah Peradaban Islam mampu mengaplikasikan (C3) prinsip-prinsip kewirausahaan  berbasis teknologi dengan mengasumsikan (A3) kondisi produk teknologi siap pasar serta mengkombinasikan (P4) ide gagasan, inovasi, paten produk, perencanaan bisnis dan strategi pemasaran melalui proposal perencanaan bisnis.

	Deskripsi Mata Kuliah                     
	Mata kuliah kewirausahaan mengajarkan bagaimana menjadi wirausahawan yang memiliki ide atau gagasan usaha menjadi suatu lapangan usaha dan dengan memahami situasi dan kondisi yang terjadi disekitar dapat mecetak wirausahawan yang sukses dan dapat menciptakan lapangan kerja bagi orang lain. Mata kuliah tersebut juga merupakan implementasi dari berbagai teori yang diajarkan dalam kewirausahaan sehingga mahasiswa diharapkan dapat menjadi wirausahawan baru yang memiliki ide dan implementasi mengenai lapangan usaha baru yang dapat memajukan perekonomian pribadi, perusahaan, agama, dan negara.
Mata kuliah ini memberikan pemahaman kepada mahasiswa tentang konsep kewirausahaan berbasis teknologi  yang terkait dengan pengertian kewirausahaan di bidang sejarah dan peradaban, penelitian berpotensi untuk NTBF, pemahaman tentang lembah teknologi, pengembangan kreativitas dan inovasi dalam berbisnis, mekanisme pengajuan paten, proses penemuan ide bisnis, penyusunan perencanaan bisnis, pemahaman etika bisnis, pemahaman red dan blue ocean strategy, pemahaman BEP serta penilaian kelayakan bisnis berbasis teknologi.

	Daftar Pustaka

	Utama
	

	
	1. Avanti Fontana, “Innovate We can, manajeman Inovasi dan Penciptaan Nilai”, Cipta Inovasi Sejahtera, 2011

	
	Pendukung
	

	
	2. Material Courses MIT Project Ristek-UE-Unido, 2005
3. David Silver, “Smart Start-ups”, Jhon Wiley & Sons, 2007
4. George S. Ford, Ph.D. Thomas M. Koutsky, Esq.  Lawrence J. Spiwak, “A Valley of Death in the Innovation Sequence: An Economic Investigation Phonix”, 2007
5. W. Chan Kim, Renée Mauborgne, “Blue Ocean Strategy”, Harvard Business School Press. 2005

	Media pembelajaran
	Software:
	Hardware:

	
	MS Power Point, Animasi
	Komputer, LCD Proyektor, White Board

	Dosen Pengampu
	Husairi, M.Pd.I


JADWAL, RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER (RPS) URAIAN MATERI DAN KEGIATAN PERKULIAHAN. 
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	Minggu ke
	Kemampuan Akhir tiap tahapan pembelajaran
	Bahan Kajian/ Pokok Bahasan
	Metode Pembelajaran
	Waktu
	Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Penilaian

	
	
	
	
	
	
	Kriteria & Indikator
	Bobot (%)

	1
	Mahasiswa mampu memahami (C2) makna dan pengertian kewirausahaan di bidang sejarah dan peradaban tanpa membuka catatan minimal 60% benar.
	Pengantar kewirausahaan bidang sejarah dan peradabhan
	· Ceramah

· Discussion
	TM: (2 x 50”)

BT + BM = 

 [(2 x 60”) + 

(2 x 60”)]
	Diskusi kelompok

untuk memahami makna dan pengertian kewirausahaan bidang sejarah dan peradaban
	· Ketepatan memahami topik-topik bidang sejarah dan peradaban untuk kewirausahaan
	5%

	2
	Mahasiswa mampu memahami (C2) dan menganalisis (C4) penelitian-penelitian bidang sejarah dan peradaban yang berpotensi untuk new technology based firm (NTBF) tanpa membuka catatan minimal 60% benar.
	Penelitian yang berpotensi untuk new technology based firm (NTBF)
	· Ceramah

· Discussion
	TM: (2 x 50”)

BT + BM = 

 [(2 x 60”) + 

(2 x 60”)]
	Diskusi kelompok

untuk memahami dan menganalisis penelitian-penelitian bidang sejarah dan peradaban yang berpotensi untuk new technology based firm (NTBF)
	· Ketepatan mengidentifikasi penelitian yang berpotensi NTBF
	5%

	3
	Mahasiswa mampu memahami (C2) konsep lembah kematian dalam teknologi tanpa membuka catatan minimal 60% benar.
	Pemahaman adanya lembah kematian teknologi
	· Ceramah

· Discussion
	TM: (2 x 50”)

BT + BM = 

 [(2 x 60”) + 

(2 x 60”)]
	Diskusi kelompok

untuk memahami konsep lembah kematian dalam teknologi


	· Ketepatan memahami konsep lembah kematian dalam teknologi
	10%

	4
	Mahasiswa mampu memahami (C2) dan menganalisis (C4) pengembangan kreativitas dan inovasi dalam berbisnis tanpa membuka catatan minimal 60% benar.
	Membangun kreativitas dan inovasi dalam berbisnis
	· Ceramah

· Discussion
	TM: (2 x 50”)

BT + BM = 

 [(2 x 60”) + 

(2 x 60”)]
	Diskusi kelompok

untuk memahami dan menganalisis pengembangan kreativitas dan inovasi
	· Ketepatan memahami dan menganalisis pengembangan kreativitas dan inovasi 
	10%

	5.
	Mahasiswa mampu menerapkan (C3) metode-metode pengembangan bisnis berbasis teknologi tanpa membuka catatan minimal 60% benar.
	Metode-metode pengembangan bisnis berbasis teknologi
	· Ceramah

· Discussion
	TM: (2 x 50”)

BT + BM = 

 [(2 x 60”) + 

(2 x 60”)]
	Diskusi kelompok

untuk menerapkan metode-metode pengembangan bisnis berbasis teknologi
	· Ketepatan menerapkan metode-metode pengembangan bisnis berbasis teknologi
	5%

	6
	Mahasiswa mampu memahami (C2) dan menerapkan (C3) konsep dan mekanisme pengajuan paten tanpa membuka catatan minimal 60% benar.
	Konsep dan mekanisme pengajuan paten
	· Ceramah

· Discussion
	TM: (2 x 50”)

BT + BM = 

 [(2 x 60”) + 

(2 x 60”)]
	Diskusi kelompok

untuk memahami dan menerapkan konsep dan mekanisme pengajuan paten
	· Ketepatan 
memahami dan menerapkan konsep dan mekanisme pengajuan paten
	10%

	7
	Mahasiswa mampu memahami (C2) dan menerapkan (C3) proses penemuan ide bisnis berbasis penelitian tanpa membuka catatan minimal 60% benar.
	Proses penemuan ide bisnis berbasis penelitian
	· Ceramah

· Discussion
	TM: (2 x 50”)

BT + BM = 

 [(2 x 60”) + 

(2 x 60”)]
	Diskusi kelompok

untuk memahami dan menerapkan proses penemuan ide bisnis berbasis penelitian
	· Ketepatan dalam memahami dan menerapkan proses penemuan ide bisnis berbasis penelitian 
	10%

	8
	UJIAN TENGAH SEMESTER

	9
	Mahasiswa mampu memahami (C2) dan menerapkan (C3) Perencanaan Bisnis (Business plan) tanpa membuka catatan minimal 60% benar.
	Perencanaan Bisnis (Business plan)
	· Ceramah

· Discussion
	TM: (2 x 50”)

BT + BM = 

 [(2 x 60”) + 

(2 x 60”)]
	Diskusi kelompok

untuk memahami dan menerapkan perencanaan bisnis
	· Ketepatan dalam memahami dan menerapkan perencanaan bisnis
	10%

	10
	Mahasiswa mampu memahami (C2) etika bisnis berbasis teknologi tanpa membuka catatan minimal 60% benar.
	Etika Bisnis berbasis teknologi
	· Ceramah

· Discussion
	TM: (2 x 50”)

BT + BM = 

 [(2 x 60”) + 

(2 x 60”)]
	Diskusi kelompok

untuk memahami etika bisnis berbasis teknologi
	· Ketepatan dalam memahami etika bisnis berbasis teknologi
	5%

	11
	Mahasiswa mampu memahami (C2) dan menganalisis (C4) Perbedaan antara red ocean dan blue ocean strategy dari perencanaan bisnis yang dibuat tanpa membuka catatan minimal 60% benar.
	Perbedaan antara red ocean dan blue ocean strategy


	· Ceramah

· Discussion
	TM: (2 x 50”)

BT + BM = 

 [(2 x 60”) + 

(2 x 60”)]
	Diskusi kelompok

untuk memahami dan menganalisis perbedaan antara red ocean dan blue ocean strategy dari perencanaan bisnis yang dibuat


	· Ketepatan dalam memahami dan menganalisis perbedaan antara red ocean dan blue ocean strategy dari perencanaan bisnis yang dibuat
	10%

	12
	Mahasiswa mampu memahami (C2) dan menganalisis (C4) BEP dari bisnis yang direncanakan tanpa membuka catatan minimal 60% benar.
	Pemahaman terhadap BEP (break event point) dari bisnis yang direncanakan
	· Ceramah

· Discussion
	TM: (2 x 50”)

BT + BM = 

 [(2 x 60”) + 

(2 x 60”)]
	Diskusi kelompok

untuk memahami dan menganalisis BEP dari bisnis yang direncanakan


	· Ketepatan dalam memahami dan menganalisis BEP dari bisnis yang direncanakan
	5%

	13
	Mahasiswa mampu memahami (C2) dan menganalisis (C4) kelayakan ide usaha tanpa membuka catatan minimal 60% benar.
	Pengukuran kelayakan ide usaha
	· Ceramah

· Discussion
	TM: (2 x 50”)

BT + BM = 

 [(2 x 60”) + 

(2 x 60”)]
	Diskusi kelompok

untuk memahami dan menganalisis kelayakan ide usaha
	· Ketepatan dalam memahami dan menganalisis kelayakan ide usaha
	5%

	14
	Mahasiswa mampu mengevalusi (C5) dan menciptakan (C6) ide bisnis berbasis teknologi


	Presentasi ide bisnis berbasis teknologi


	· Discussion
	TM: (2 x 2 x 50”)

BT + BM = 

 [(2 x2 x 60”) + (2 x 2 x 60”)]
	Diskusi kelompok

untuk mengevaluasi dan menciptakan ide bisnis berbasis teknologi
	· Ketepatan dalam mengevaluasi dan menciptakan ide bisnis berbasis teknologi
	10%

	15
	Evaluasi
	
	· 
	TM: (2 x 2 x 50”)

BT + BM = 

 [(2 x2 x 60”) + (2 x 2 x 60”)]
	
	· Mengevaluasi secara komprehensif 
	5%

	16
	UJIAN AKHIR SEMESTER



Komponen dan Bobot Penilaian :

1. Tugas Mandiri (a)

: 20%

2. Tugas Terstruktur (b)
: 20%

3. Ujian Tengah Semester (c)
: 20% 
4. Ujian Akhir Semester (d)
: 40%

Nilai Akhir  = (a x 35%)+(b x 15%)+(c x 20%)+(d x 30%)
Kode Dokumen RPS: LPM.03/2023











